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FISA DISCIPLINEI

MODELAREA 3D

1. Date despre disciplina

Facultatea Facultatea Inginerie Mecanica, Industriala Si Transporturi
Departamentul Departamentul Bazele Proiectarii Masinilor
Ciclul de studii Ciclul I, studii superioare de licenta
Programul de studi 0715.1. —- TCM, 0715.7. — TDF, 0715.1. — IMCM, 0715.4. — IASM.,
.. Tip de Categoria | Categoria de | Credite
Anul de studii Semestrul
evaluare formativa | optionalitate | ECTS
I (invatamant cu frecventa) I E F @) 3
I (invatamant cu frecventa I F O
var : E 3
redusd)
2. Timpul total estimat
dintre care
. ore auditoriale lucrul individual

Total ore in

lanul de S = S| £8 Studiul
,\p Sesoa 2 s 3 > © 3 2 : . .| Pregatire
invatamant 8 = S8 5 5 g |Proiectare | materialului aplicatii

& 3 I 25 teoretic P
Cu frecventa
90 15 - 15 - - 30 30

Cu frecventa

redusa

90 6 - 12 - - 32 40

3. Preconditii de acces

la disciplina

Conform  planului de
invatamant

Bazele programarii, matematica si limba engleza prevazute in programul
liceal pentru sustinerea examenelor de bacalaureat.

Conform competentelor

Cunostinte si abilitati de initiere a vederi/proiectii 2D si 3D. Cunostinte si
mecanice. Cunostintd si abilitdti din informatica liceald in utilizarea
calculatorului (navigarea in sistemul de operare, redactarea si salvarea
unui document, accesarea Internetului) si sa manifeste deschidere cétre
invatarea si aplicarea noilor tehnologii digitale.

4. Competente specifice acumulate

Competente
Generale/Profesionale

Rezultate ale invitirii conform nivelului CNC
Absolventul/candidatul la atribuirea calificarii poate:

Competente generale

CG 1. Utilizarea in activitatea profesionala a legitatilor de baza definite
de stiintele fundamentale;

CG 2. Utilizarea adecvata a geometriilor si a materialelor la proiectarea
sistemelor si proceselor tehnico-tehnologice mecanice;




CG3. Executarea proceselor tehnologice de fabricare si exploatare a
utilajului industrial;

CG 4. Utilizarea in activitatea profesionala a programelor de calculator
specializate din domeniul mecanicii si prelucrarii materialelor;

CG5. Utilizarea in activitatea profesionala a principiilor, tehnologiilor si
bunelor practici ale conceptului Industria 4.0;

CG6. Utilizarea tehnologiilor digitale si softurilor specializate in
proiectarea, fabricarea si intretinerea tehnica a autovehiculelor, navelor si
aeronavelor.

Competente profesionale

CP 1. Conceptia functionala, constructiva a produselor si sistemelor
tehnice industriale de complexitate medie fizicotehnica si digital;

CP2. Conceptia functionala, constructiva a produselor industriale
inteligente si a sistemelor tehnice fizico-cibernetice de complexitate
medie fizico-tehnica si digitald pentru fabricatia inteltgenta;

CP9. Planificarea pro-gramelor de productie - realizarea calculelor
necesare pentru a stabili cu exactitate pro-gramul de productie si resursele
necesare pentru realizarea pro-gramului de productie;

CP11. Proiectarea ciclurilor de productie si a proceselor asociate
activitatii de productie - elaborarea planului calendaristic de realizare a
proceselor de productie cu scopul finalizarii unui produs sau a unei
sarcini.

Competente transversale

CT2. Demonstrarea capacitatii de lucru in echipa, identificarea rolurilor
si responsabilitatilor individuale si comune, luarea deciziilor si atribuirea
de sarcini, cu aplicarea de tehnici de relationare si munca eficientd in
cadrul echipei

CT3. Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru dezvoltarea
profesionald si personald, prin formare continud utilizdnd surse de
documentare In limba romana si in limbile de circulatie internationala.
CT6. Comunicare eficientd, lucru in echipa si colaborarea.

CT7. Orientarea spre invétare.

CT8. Managementul informatiilor si competente digitale.

5. Continutul disciplinei

Tematica activitatilor didactice invatamant

Numarul de ore

invatamant
cu frecventa

cu frecventa <
redusa

Tematica cursurilor

T1. INTRODUCERE, NOTIUNI DE BAZA . SISTEME DE 2 1

PROIECTARE ASISTATE DE CALCULATOR CAD, CAM,
CAE. Scopul studierii cursului. Continutul cursului si legatura lui cu
alte discipline. Functii de creare a solidelor. Arbore de construire
Feature Manager. Deschiderea documentelor noi si utilizarea
sabloanelor. Deschiderea documentelor existente SolidWorks.
Meniuri contextuale. Regimurile de vederi si Dirijarea cu vederi.
Metodele de selectare. Imprimarea si vizualizarea preventiva.
Decuparea, Copierea. Introducerea. Stergerea. Anularea introducerii.
Reconstruirea. Redesenarea. Redactarea culorii. Vizualizarea sau
ascunderea panoului cu scule.

T2. COMENZILE DE CREARE A SCHITEL Line, Crearea unei 4 1

linii. Arc de cerc: centru, inceput, sfarsit. Arc de cerc tangent la linie
sau arc de cerc. Arc de cerc dus prin 3 puncte: inceput, sfarsit punct
pe arc. Crearea unui cerc. Crearea unei elipse. Crearea unei parabole.
Crearea unei linii tip spline. Crearea unui poligon, minimum 3 laturi.




Crearea unui dreptunghi. Crearea unui paralelogram Crearea unui
punct. Crearea unei linii de centru (axa). Adaugarea textului 1n schita.
Proiectarea elementelor modelului pe schitd. Crearea curbei de
intersectie cu schita. Extragerea curbelor din suprafete plane sau
spatiale. Oglindirea elementelor selectate fatd de linia de centru.
Racordarea coltului intre doua linii, arcuri sau combinatie. Crearca
tesiturii Intre douad linii. Crearea conturului echidistant la o anumita
cotd. Taiereca elementelor schitei. Crearea unei axe de referinta.
Crearea unui nou sistem de coordonate. Crearea cotelor. Adaugarea
restrictiilor Geometrice.

T3. COMENZILE DE CREARE A MODELELOR 3D (Operatii
cu volume) Adaugare de material prin extrudare. Adaugare de
material prin revolutie. Inliturare de material prin Extrudare.
Inlaturare de material prin Revolutie. Adiugare de material prin
baleiere. Adaugare de material prin netezire. Crearea unei racordari.
Crearea unei tesituri. Crearea unei nervuri. Scalarea in intregime a
piesei. Crearea unei carcase de grosime constanta. Forma de extragere
pe una sau mai multe fete cu un unghi. Gaurire pe fata curenta cu o
raza data. Gaurire pe fata curenta, configurarea, filet cosmetic.
Crearea unei calote pe o suprafata. Crearea unei forme pe o suprafata.
Crearea unei nervuri. Suprimarea, Desuprimarea functiilor sau
componentelor selectate. Interpolarea lineara a Functiilor.
Interpolarea circular a functiilor. Oglindirea componentelor fata de un
plan, suprafata.

T4. ELEMENTE DE GEOMETRIE REFERENTIALA.
IMPORTUL SI EXPORTUL FISIERELOR.
Ce este geometria de referintd. Crearea si manipularea planelor. Linii
de axa. Crearea si manipularea sistemelor de coordonate. Puncte de
referintd. Curbe 3D. Tipurile de fisiere compatibile pentru importare
si exportare Tn mediul de proiectare SolidWorks.

T5. COMENZILE DE BAZA DE CREARE A
ASAMBLARILOR.

Inserarea componentelor. Ascunderea/Vizualizarea componentelor.
Modificarea starii de stare. Redactarea piesei. Restrictii. Restrictii
automate. Mutarea componentelor. Rotirea componentelor.
Elaborarea desenelor tehnice.

T6. ELABORAREA DESENELOR TEHNICE.
CARACTERISTICI PREDEFINITE. CONFIGURATII.
Personalizarea formatelor. Operatii cu vederi. Desene detasate.
Desene simplificate. Reprezentarea in vedere. Vederi auxiliare.
Sectiuni. Configurari. Tabele de configuratii. Tabele de componenta.
Starea caracteristicilor. Starea ecuatiilor.

Total curs:

15

Tematica lucrarilor de laborator

LL1. Sisteme de proiectare asistati de calculator. Studierea
practica a gamei de produse software din domeniul proiectarii asistate
de calculator. Proprietatile mediului de proiectare SolidWorks.

LL2. Crearea si manipularea schitelor. Functii de creare si
modificare a schitelor. Dimensiuni si relatii geometrice in schite.




Studii de caz privind proiectarea asistatd de calculator a unei varietati
de corpuri in mediul de proiectare SolidWorks realizate in
corespundere cu sarcinile abordate la prelegeri.

LL3. Comenzile de creare a modelelor 3D. Operatii simple cu
caracteristici. Operatii cu volume. Studii de caz privind proiectarea

asistatd de calculator a unei varietiti de corpuri in mediul de proiectare 4 1

SolidWorks realizate in corespundere cu sarcinile abordate la

prelegeri.

LL4. Elemente de geometrie referentiala. Importul si exportul

fisierelor. Studii de caz privind proiectarea asistatda de calculator a 5 5

unei varietati de corpuri in mediul de proiectare SolidWorks realizate
in corespundere cu sarcinile abordate la prelegeri.

LL5. Comenzile de bazi de creare a asamblirilor 2 2

LL6. Elaborarea desenelor tehnice. Caracteristici predefinite.

Configuratii. Studii de caz privind proiectarea asistata de calculator 5 5

a unei varietati de corpuri in mediul de proiectare SolidWorks
realizate 1n corespundere cu sarcinile abordate la prelegeri.

Total lucrari de laborator: 15 12
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7. Evaluare
Tip de Modul de desfasurare, standard Nota generala Pondere pe
evaluar minim de performanta Cu Cu componente
e frecventa frecventa de continut
redusa

Evaluare curenta Nota semestriali” 100%
Participarea activa la lucrarile de 25%
laborator cu prezenta minima de
50%;

Rezultatele testelor efectuate in 25%
cadrul orelor de curs / lucrarilor de

laborator;

Apreciere participare la discutii In 25%
timpul orelor teoretice si de

laborator;

Indeplinirea si sustinerea lucrarilor 25%
de laborator.

Studiu individual 100%
Stgdu f}le caz privind prmegtareg B 60% 50% 50%
asistatd de calculator a unei varietati
de corpuri in mediul de proiectare
SolidWorks realizate in
corespundere cu sarcinile abordate
la prelegeri si lucrarile de labortaor.

Prezentarea sarcinii realizate. 50%

Evaluare periodica 100%

EP1 Proiectarea asistata de calculator a
unei sarcini concrete in mediul de 50%
proiectare SolidWorks (tema 1-3)

EP2 | Proiectarea asistata de calculator a
unei sarcini concrete in mediul de 50%
proiectare SolidWorks (tema 4-6)

Examen semestrial Evaluare finali® 100%
Oral, in baza biletelor cu 3 itemi 40% 50%
practici




